PROJEKT:DICE

Ett projektarbete i svenska, entreprenorskap och engelska,
riktat mot DICE. Thoren Innovation School HT2013.
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UPPDRAG

Uppgiften ar att arbeta med den forsta delen av utvecklingsprocessen i
ett projekt dar ert koncept kan bli en ny produkt. Har ska ni undersoka
och analysera om det finns ett behov for en helt ny eller nyutvecklad
produkt. Sedan ska ni jobba med att komma pa nya idéer eller Idsningar
till produkten. Arbetet ska leda till foljande

» Ett pitch document pa svenska och engelska, dar innehallet i de
bada versionerna skall vara sa snarlikt som det ar sprakligt mojligt.

* En modell och skiss av produkten

* En muntlig framstallning pa svenska

* En projektlogg pa svenska

TIDSPERIOD:
e v.46 —v.51

DEADLINES:

* Pitch Document:. torsdagen den 12:e december.

* Modellen ska vara klar fredagen 13.e december.

* Muntlig framstéllning: sker under v.51.

* Projektlogg: lamnas in efter den muntliga presentationen



MOTTAGARANPASSNING:

« Allt material skall anpassas till mottagaren DICE

UPPGIFTEN:

Eleverna arbetar i grupper om 3-4 personer.

Varje grupp skall gemensamt arbeta fram en spelidé och
presentera den i form av ett pitch document. Dokumentet
skall innehalla de komponenter som ingar i det exempel pa
pitch document som finns i detta kompendium.

Gruppen presenterar sedan gemensamt sin idé och sitt projekt
i en muntlig framstallning. Framstallningen skall lyfta fram
produkten/spelets grundlaggande premisser och story.
Framstallningen skall lyftas upp med hjalp av Keynote eller
Powerpoint.

Direkt efter genomford presentation lamnar gruppen in

en projektlogg som beskriver hur arbetet har fortskridit
under projektveckorna.

PITCH DOCUMENT:

Dokumentet skall innehalla de komponenter som ingar i
exemplaret i detta kompendium. Utdver detta har grupperna
frinet att fokusera pa de delar av dokumentet som de tycker ar
viktigast for just deras idé.

Dokumentet skall ocksa till utseende och struktur paminna om
exemplaret i detta kompendium.

Lyft garna fram era idéer med hjalp av illustrationer, bilder
och annat som ger en god inblick i ert projekt.

5-8 sidor.



MODELLEN :

* innehaller en eller nagra skissar
* en datorbaserad eller fysisk modell

MUNTLIG PRESENTATION:
* 4-6 minuter lang.
* Anvand Keynote eller Powerpoint for att lyfta presentationen.
* Allai gruppen skall delta lika mycket.

* Ytterligare hallpunkter kommer att behandlas under projektets
svensklektioner.

PROJEKTLOGG:

* Beskriver i dagboksform hur arbetet fortskrider.
e Skrivs kontinuerligt under projektets gang.
* Beskriver vad varje deltagare i gruppen deltar med.

TANK PA:

* Anvand den retoriska processen nar ni planerar och strukturerar
era muntliga presentationer.

» Korrekturlas ALLTID! Hjalp varandra i gruppen.

* Fokusera pa det gruppen ar bast pa. Ar ni duktiga programmerare
och illustratérer kan ni lagga ner tid pa detta, ar ni battre pa att
skapa en fangslande story och spelvarld ar det kanske det ni ska
fokusera pa.

» Stam av ert arbete med kunskapskraven. Mark val att sarskild
tonvikt laggs vid disposition, mottagaranpassning och ett varierat
och nyanserat sprak.

SVART ATT KOMMA IGANG?
Ibland kan en kreativ begransning vara det basta sattet for att fa idéerna
att floda. Nagra av dessa idéer kan kanske hjalpa till:

» Spelet kan pa nagot satt behandla teknikens roll i miljé- och
samhallsfragor. Tank t.ex. spelet Fallout 3, filmerna Végen eller
Terminator eller romanerna 1984 och Kallocain.

* Borja med att hitta pa en fangslande huvudkaraktar med ett
tydligt mal/uppdrag. Lat sedan resten av spelet anpassas
efter denna.



* Bodrja med en spelteknisk detalj och lat den styra hur spelet
ar upplagt.

e Tank pa ett spel eller film eller annan produkt som du verkligen
gillar. Valj en detalj, en karaktar eller en idé som sedan kan
fungera som inspiration for dig. Du kanske kan skapa nagot
liknande? Det ar skillnad mellan att stjala och att inspireras.



v.46.

v.47

v.48

v.49

v.50

v.51

VECKOPLANERING

Tors 12/12. DEADLINE: Pitch document.
Fred. 13/12. DEADLINE: Modellen

DEADLINE: Muntlig framstallning



Examensmal for Teknikprogrammet

Utbildningen ska visa sambanden mellan de olika delarna i
teknikutvecklingsprocesser och bidra till att eleverna forstar hela
kedjan i utveckling av teknik i ett hallbart samhalle.
Teknikutveckling innebar att analysera behov, utveckla en idé,
designa, konstruera, producera, anvanda, salja och atervinna.

Utbildningen ska vidareutveckla elevernas kommunikativa
formagor i tal, skrift och visualisering. Det innebar bland annat att
formedla synpunkter, forklara sammanhang och dokumentera samt
anvanda uttrycksformer anpassade till olika malgrupper och att
forstd kommunikationens specifika roll inom teknikomradet.
Utbildningen ska ge kunskaper om interaktiva och digitala medier
for att eleverna till exempel ska kunna presentera tekniskt innehall
och framstalla modeller. Utbildningen ska ge eleverna kunskaper
om och fardigheter i engelska i en teknisk kontext, sa att de kan
utveckla sin kommunikativa férmaga och darmed ta del av teknik
och teknikutveckling

SVENSKA 1

CENTRALT INNEHALL:

Muntlig framstallning med fokus pa mottagaranpassning. Faktorer som
gor en muntlig presentation intressant och overtygande. Anvandning av
presentations-tekniska hjalpmedel som stod for muntlig framstallning.

Skriftlig framstallning av texter for kommunikation, larande och reflektion.
Sprakriktighet, dvs. vilka sprakliga egenskaper och textegenskaper i dvrigt
som en text bor ha for att fungera val i sitt sammanhang.

Grunderna i den retoriska arbetsprocessen.

Citat- och referatteknik. Grundlaggande kallkritik.



KUNSKAPSKRAV:

Betyget E !

Eleven kan, i forbereddaloch samtal och diskussioner, muntligt formedla egna
tankar asikter samt genomféra muntlig framstalining infér en grupp. Detta gor
eleven med viss sakerhet. Den muntliga framstallningen ar
sammanhangande och begriplig. Spraket ar till viss del anpassat till syfte,
mottagare och kommunikationssituation. Vidare kan eleven med viss
sdkerhet anvanda nagot presentationstekniskt hjalpmedel.

Eleven kan skriva argumenterande text och andra typer av texter, som ar
sam - manhangande och begripliga samt till viss del anpassade till
syfte, mottagare och kommunikationssituation. Eleven kan i huvudsak
folja skriftsprakets normer for sprakriktighet.

| sitt arbete varderar och granskar eleven med viss sakerhet kallor
kritiskt samt tillampar grundlaggande regler for citat-loch referatteknik.
Betyget C

Eleven kan, i forberedda samtal och diskussioner, muntligt formedla egna
tankar och asikter pa ett nyanserat satt samt genomféra muntlig
framstallning infor en grupp. Detta gor eleven med viss sakerhet. Den
muntliga framstallningen ar sammanhang-ande och begriplig, och
dispositionen tydligt urskiljbar. Spraket ar ledigt och anpassat till syfte,
mottagare och kommunikationssituation. Eleven har viss ahorarkontakt.
Vidare kan eleven med viss sdkerhet anvanda nagot presentationstekniskt
hjalpmedel som stoder och tydliggor den muntliga framstallningen.

Eleven kan skriva argumenterande text och andra typer av texter, som ar
sammanhang-ande och begripliga samt anpassade till syfte, mottagare och
kommunikationssituation.

Dispositionen i den skriftliga framstallningen ar tydligt urskiljbar.
Eleven kan i huvudsak folja skriftsprakets normer for sprakriktighet, och
spraket ar varierat och delvis valformulerat.

| sitt arbete varderar och granskar eleven med viss sakerhet kallor
kritiskt samt tillampar grundlaggande regler for citat- och referatteknik.
Betyget A

Eleven kan, i forberedda samtal och diskussioner, muntligt formedla egna
tankar och asikter pa ett nyanserat satt samt genomféra muntlig
framstallning infor en grupp. Detta gor eleven med sakerhet. Den muntliga
framstallningen ar sammanhangande, begriplig och véldisponerad. Spraket
ar ledigt och anpassat till syfte, mottagare och kommunikationssituation.
Eleven har god ahorarkontakt. Vidare kan eleven med sakerhet anvanda



nagot presentationstekniskt hjalpmedel som stoder, tydliggor och ar val
integrerat i den muntliga framstallningen.
Eleven kan skriva argumenterande text och andra typer av texter, som ar

samman-
hangande, begripliga och valdisponerade samt anpassade till syfte,

mottagare och kommunikationssituation. Dispositionen i den skriftliga
framstallningen ar tydligt urskiljbar. Eleven kan i huvudsak folja
skriftsprakets normer for sprakriktighet, och spraket ar varierat och
innehaller goda formuleringar.

| sitt arbete varderar och granskar eleven med sakerhet kallor kritiskt samt

tillampar grund- laggande regler for citat- och referatteknik.

Entreprenorskap

Har finns centralt innehall for de delar av projektet som beror
entreprendrskapskursen:

Undervisningen i kursen ska behandla fbljande centrala innehall:

* |déutvecklingsprocesser: hur man skapar, varderar, forverkligar,
vidareutvecklar eller éverger idéer inom projektets verksamhetsomrade. |



samband med det behandlas hur produkter och idéer skyddas genom
lagar och andra bestammelser, till exempel upphovsratt.

* Grundlaggande projektmetodik: hur man formulerar mal, planerar,
organiserar och fordelar ansvar, genomfor, presenterar och utvarderar ett
projekt. | samband med det behandlas hur man identifierar, skapar och
samverkar i natverk.

* Grundlaggande motesteknik och dokumentation.

* Ledarskap och grupprocesser. | samband med det behandlas
problemlosning.

* Presentationsteknik anpassad till syfte, mottagare och situation.

KUNSKAPSKRAYV (de relevanta):

Betyget E

Eleven upprattar i samrad med handledare en enkel projektplan. Eleven tar
ansvar fér och genomfér i samrad med handledare projektet pa ett
tillfredsstallande satt enligt planen. | arbetet foljer eleven med viss sakerhet
rutiner for projektets administration, dokumentation, kommunikation och
samarbeten. Dessutom identifierar och I0ser eleven i samrad med handledare
problem som uppstar i projektet. Eleven for enkla resonemang om hur en
grupprocess fungerar och vilken betydelse ledarskapet har for gruppens
arbetsprocess. Vidare redogor eleven oversiktligt for vilkken betydelse natverk
har inom olika projekt.

Eleven marknadsfor och presenterar med viss sakerhet sitt projekt och
anpassar marknadsforingen och presentationen till syfte, mottagare och
situation. Eleven utvarderar med enkla omdomen arbetsprocessen och
resultatet i en projektutvardering.

Nar eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sdkerhet den egna férmagan och situationens krav.

Betyget C

Eleven upprattar efter samrad med handledare en enkel projektplan. Eleven
tar ansvar for och genomfér efter samrad med handledare projektet pa ett
tillfredsstallande satt enligt planen. | arbetet foljer eleven med viss sakerhet
rutiner for projektets administration, dokumentation, kommunikation och
samarbeten. Dessutom identifierar och I6ser eleven efter samrad med
handledare problem som uppstar i projektet. Eleven fér valgrundade
resonemang om hur en grupprocess fungerar och vilken betydelse
ledarskapet har for gruppens arbetsprocess. Vidare identifierar eleven
natverk for projektet samt redogor utforligt for vilken betydelse natverk har
inom olika projekt.



